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Programiranje i programski jezici

Koji su osnovni koraci za pocetak rada u okruzenju JAVA?

Koje su osnovne komande koje se koriste u radu s JAVA okruzenjem?
Kako se podesSavaju parametri u okruzenju JAVA?

Koje su metode za izvrSavanje aplikacije u JAVA okruzenju?

Kako se snima i otvara projekat u JAVA okruzenju?

Koje vrste datoteka projekata se koriste u okruzenju JAVA?

Kako se kreira jednostavna aplikacija u JAVA?

Koje koncepte obuhvata objektno orijentisano programiranje u JAVA?
Koji su tipovi podataka i kako se koriste u izradi JAVA aplikacija?

. Koje su osnovne upravljacke naredbe u JAVA programiranju?

. Sta je nasljedivanje i kako se primjenjuje u JAVA programiranju?
. Kako se implementira viSenitno programiranje u JAVA aplikacijama?
. Koje su osnovne ulazno-izlazne operacije u JAVI?

. Kako se ¢itaju podaci sa konzole u JAVI?

. Kako se vrsi ispisivanje podataka na konzolu u JAVI?

. Sta su osnove apleta u JAVI?

. Koja je uloga klase PrintWriter u JAVI?

. Sta su modifikatori i kako se koriste u JAVI?

. Koja je uloga operatora assert u JAVI?

. Koji su metode za rad sa masinskim kodom u JAVI?

. Sta su generi¢ki tipovi u JAVI?

. Kako se definiSe genericka klasa sa dva parametra tipova u JAVI?
. Sta su ograniceni tipovi u JAVI i kako se koriste?

. Sta su dZokerski argumenti u JAVI i kako se primjenjuju?

. Kako se vrse operacije sa znakovnim nizovima u JAVI?

. Kako se pronalaze znakovi u znakovnom nizu u JAVI?

. Koje su metode za poredenje i pretrazivanje znakovnih nizova u JAVI?
. Kako se vrsi konvertovanje podataka u JAVI?

. Koja je uloga klasa StringBuffer i StringBuilder u JAVI?

. Koje klase su obuhvacene paketom java.lang u JAVI?

. Koji su omotaci prostih tipova u paketu java.lang u JAVI?

. Koje su osnovne klase i interfejsi u paketu java.lang u JAVI?

. Koje su osnovne komponente paketa java.util u Javi?

. Kako se koriste kolekcije u Javi i koje su klase kolekcija?

. Koja je uloga mapa u Javi i kako se koriste?

. Koji su osnovni algoritmi za rad s kolekcijama u Javi?

. Sta su iteratori i kako se koriste u Javi?

. Kako se koriste klase iz paketa java.util za kreiranje aplikacija?
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Koje klase iz paketa java.io se koriste za rad sa binarnim tokovima?
Kako se koriste znakovni tokovi u Javi?

Sta je serijalizacija i kako se primjenjuje u Javi?

Koje su osnovne kontrole umrezavanja u Javi?

Kako Java podrzava rad sa mrezom?

Koje klase se koriste za rad sa IP adresama u Javi?

Kako se koristi klasa URL u Javi?

Sta su datagrami i kako se koriste u Javi za umreZavanje?

Sta je aplet i koja je njegova arhitektura i struktura?

Kako se koristi metoda repaint u apletima?

Koje interfejse moZemo koristiti u apletu i kako ih implementirati?
Kako se koriste klase i izvori dogadaja u apletima?

Sta su klase adaptera i kako se koriste u apletima?

Koja je uloga unutrasdnjih klasa u apletima?

Kako se koriste AWT klase za kreiranje prozora i frame-ova?

Kako se koriste graficki objekti u AWT aplikacijama?

Na koji nac¢in moZemo raditi sa fontovima u AWT?

Kako se implementiraju liste i text field-ovi u AWT?

Koja je uloga traka menija i menija u AWT aplikacijama?

Kako se koriste slike i animacije u AWT?



